GOLBOLO TAISYKLĖS

2010 – 2013
Golbolas yra žaidimas, žaidžiamas dviejų komandų, kurių kiekvieną sudaro trys žaidėjai ir ne daugiau kaip trys atsarginiai žaidėjai. Žaidimas vyksta 18 m x 9 m aikštėje, padalintoje vidurio linija į dvi lygias dalis. Žaidimo tikslas įridenti kamuolį į priešininkų komandos vartus, kuri savo ruožtu stengiasi to išvengti. Vartų ilgis kiekvienoje aikštės pusėje yra 9 m. Iš kietos gumos pagamintame kamuolyje yra skylutės, pro kurias kamuoliui judant girdisi jame esančių skambaliukų garsas.

Golbolo taisykles nustato Tarptautinė aklųjų sporto federacija (IBSA).
Jeigu kyla neaiškumų dėl taisyklių, reikia vadovautis angliškuoju teksto variantu.
A DALIS PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI
1. Žaidimo aikštė (the court )
2. Komandos suolelio zona (the team bench area)
3. Vartai (goals)
4. Kamuolys (the ball)
5. Apranga (uniforms)
6. Akiniai / akių tvarsčiai / kontaktiniai lęšiai (eyeshades / patches / glasses and contact lenses)
7. Klasifikacija ( classification)
8. Komandos sudėtis (team composition)
9. Teisėjai (officials)
B DALIS PRIEŠ RUNGTYNES
10. Burtų traukimas (the coin toss)
11. Apšilimas (the warm up)
12. Rungtynių trukmė (length of the game)
C DALIS RUNGTYNIŲ EIGA
13. Varžybų protokolas (game protocol)
14. Įvarčių skaičiavimas (scoring)
15. Komandinė minutės pertraukėlė (team time out)
16. Teisėjų pertraukėlė (official‘s time out)
17. Medicininė pertraukėlė (medical time out)
18. Kraujo taisyklė (blood rule)
19. Komandinis keitimas (team substitution)
20. Medicininis keitimas (medical time out)
C I DALIS PRAŽANGOS
21. Išankstinis metimas (premature throw)
22. Netikslus perdavimas (pass out)
23. Vidurio linija (ball over)
C II DALIS ASMENINIAI BAUDINIAI
24. Trumpas kamuolys (short ball)
25. Aukštas kamuolys (high ball)
26. Ilgas kamuolys (long ball)
27. Akiniai (eyeshades)
28. Trečias metimas (third time throw)
29. Neteisėta gynyba (illegal defense)
30. Asmeninis laiko delsimas (personal delay of game)
31. Asmeninis nesportiškas elgesys (personal unsportmanlike conduct)
32. Triukšmas (noise)
C III DALIS KOMANDINIAI BAUDINIAI
33. Dešimt sekundžių (ten seconds)
34. Komandinis laiko delsimas (team delay of game)
35. Komandinis nesportiškas elgesys (team unsportmanlike conduct)
36. Neteisėtas instruktavimas (illegal coaching)
37. Triukšmas (noise)
D DALIS RUNGTYNIŲ PABAIGA
38. Pratęsimas (overtime)
39. Papildomi metimai (extra throws)
40. Papildomų metimų tęsinys (sudden death extra throws)
41. Protokolo pasirašymas, protesto rašymas (signing the score sheet and protest)
E DALIS TEISĖJŲ AUTORITETAS IR JŲ ĮŽEIDIMAS
42. Teisėjų autoritetas (referees authority)
43. Teisėjų įžeidimas (abuse of officials)
F DALIS AIKŠTĖS DIAGRAMA IR ŽENKLAI
DALIS A PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI

1. Žaidimo aikštė (the court)
1.1. Išmatavimai: aikštė yra stačiakampio formos 18 m ilgio ir 9 m pločio (+/- 0.05 m). Išmatavimai apima išorinius linijų kraštus. Jokių kitų ženklinimų, išskyrus aikštės ženklinimus, negali būti. (Žiūrėkite diagramą F dalyje). Aikštė išilgai padalinta kas 3 metrus į 6 lygias dalis. 

1.2. Gynybos zona (team area) yra abejose aikštės pusėse prieš vartus ir turi apčiuopiamas linijas, jos ir jų išmatavimai yra parodyti diagramoje. (Žiūrėti F dalyje).

1.3. Puolimo zona (landing area) yra prieš gynybos zoną, ji yra 9 m (+/- 0.05 m)  pločio ir 3 m (+/- 0.05 m) ilgio. (Žiūrėti F dalyje).

1.4. Neutrali zona (neutral area) yra aikštės viduryje 9 m (+/- 0.05 m) pločio ir 6 m (+/- 0.05 m) ilgio. (Žiūrėti F dalyje).

1.5. Visos linijos turi būti 0.05 m (+/- 0.01 m) pločio ir pažymėtos lipnia juosta (taktiline linija), po kuria yra 0,003 m (+/- 0,0005m) storio virvutė, padedanti žaidėjui orientuotis.

1.6. Aplink visą aikštę yra lipnios juostos linija (be virvutės), kuri nuo šoninių bei vartų linijų yra nutolusi 1.5 m (+/- 0.05 m)  ir vadinama “line out linija”. Jeigu kamuolys kerta šią liniją, teisėjas sušvilpia ir sako “line out”.

1.7. Aikštės grindys turi būti lygaus paviršiaus ir patvirtintos IBSA techninio delegato. Parolimpinėse žaidynėse, pasaulio, žemyno čempionatuose turi būti naudojamos Taraflex, medinės ar plastikinės grindys.

2. Komandos suolelio zona (the team bench area)
2.1. Kiekviena komanda turi komandos suolelio zoną, kuri yra abiejose teisėjų stalelio pusėse ir nutolusi nuo šoninės aikštės linijos ne mažiau negu 3 m. Ji pažymėta lipnia juosta be apčiuopiamos virvutės, zonos ilgis 4,00 m (+/- 0.5 m), gylis mažiausiai 1 m. (Žiūrėti F dalyje).

2.2. Komandos suolelio zona yra toje pačioje pusėje kaip ir žaidėjai, priartėjusi prie teisėjų stalelio tiek, kad nebūtų vienoje linijoje su komandos gynybos zona. (Žiūrėti F dalyje).

2.3. Po pirmojo kėlinio komandos keičiasi komandos suolelio zonomis kaip ir žaidimo aikštelių pusėmis.

2.4. Visi komandos nariai privalo pasilikti pažymėtoje savo komandos suolelio zonoje per visą žaidimo laiką. - Komandinis baudinys-
2.5. Jeigu sužeistas arba nebedalyvaujantis rungtynėse žaidėjas nori sėdėti ant komandos suolelio, jis privalo devėti identifikacinius marškinėlius, patvirtintus varžybų organizacinio komiteto, ir bus nelaikomas žaidėju - Komandinis baudinys-
3. Vartai (goals)
3.1. Vartai tęsiasi per visą aikštės galinę liniją kiekvienoje aikštės pusėje. Vartų ilgis 9 m (+/- 0.05 m), aukštis 1.3 m (+/- 0.02 m).

3.2. Skersinis turi būti tvirtas.

3.3. Vartų virpstai ir skersinis turi būti apvalūs ir ne didesnio kaip 0,15 m skersmens.

3.4. Vartų virpstai turi būti už aikštės ribų palei vartų liniją.

3.5. Jie turi būti saugios konstrukcijos.

4. Kamuolys (the ball)
4.1. Kamuolys turi atitikti šiuos reikalavimus:

· Skersmuo: 24 - 25 cm.;

· Perimetras: 75.5 – 78.5 cm.;

· Svoris: 1,250 g. +/- 50 g.;

· Garso skylutės: 4 skylutės išdėstytos viršutiniame ir 4 apatiniame pusrutulyje;
· Varpeliai: 2 vnt.;

· Medžiaga: natūrali guma;

· Kietumas pagal normą: DIN 53505 80 – 85° Atrama A;

· Spalva: mėlyna;

· Paviršius: grublėtas;

· Be jokių toksinių medžiagų.

4.2. Pagrindinėse varžybose kamuolys turi būti patvirtintas techninio delegato, paskirto IBSA golbolo pakomitečio.

5. Apranga (uniforms)
5.1 Visi žaidėjai privalo vilkėti komandos marškinėlius.

5.2 Kiekvienas žaidėjas turi turėti numerį marškinėlių priekyje ir ant nugaros. Numeriai turi būti nuo 1 iki 9, mažiausiai 20 cm aukščio.

5.3 Apranga, apsaugos ir kamšalai negali būti storesni kaip 10 cm.

5.4 Parolimpinėse žaidynėse ir Pasaulio čempionatuose komandos narių marškinėliai, kelnės bei kojinės turi būti vienodi ir atitikti visus organizacinio komiteto reikalavimus - Komandinis baudinys-

6 Akiniai, akių tvarsčiai, kontaktiniai lęšiai (eyeshades/eye patches/ glasses and contact lenses)
6.1 Žaidėjai negali dėvėti regėjimą koreguojančių akinių arba kontaktinių lęšių.

6.2 Visi žaidėjai privalo dėvėti golbolo akinius nuo jų patikrinimo kėlinio pradžioje iki kėlinio pabaigos. -Asmeninis baudinys – Akiniai.
6.3 Akinius privaloma dėvėti ir per papildomą laiką. Papildomų metimų metu VISI žaidėjai turi dėvėti akinius.- Asmeninis baudinys – Akiniai.
6.4 Visuose svarbiausiuose čempionatuose, prižiūrint IBSA golbolo techniniam delegatui arba kiekvienai komandai paskirtam asmeniui, visiems dalyvaujantiems žaidėjams akys užklijuojamos tvarsčiais iš marlės arba atitinkamos medžiagos.

6.5 Jeigu per komandines minutės pertraukėles žaidėjai nuo komandos suolelio įžengia į aikštelę, jie neprivalo devėti akinių.

7 Klasifikacija (classification)
7.1 Varžybos skirstomos į dvi grupes – vyrų ir moterų.

7.2 Tarptautinėse varžybose visi žaidėjai turi atitikti IBSA reikalaujamą regėjimo klasifikaciją: B1, B2 arba B3.

8 Komandos sudėtis (team composition)
8.1 Varžybų pradžioje komandą gali sudaryti trys žaidėjai ir ne daugiau kaip trys atsarginiai žaidėjai.

8.2 Be to, žaidimo metu suolelio zonoje kiekviena komanda gali turėti iki 3 lydinčiųjų asmenų. Iš viso komandos suolelio zonoje gali būti 9 komandos nariai, įskaitant 3 startinius žaidėjus.

8.3 Burtų traukimo metu teisėjams turi būti raštu pranešta apie žaidime nedalyvaujantį žaidėją, esantį ant komandos suolelio. Toks žaidėjas turi devėti identifikacinius marškinėlius, skirtus varžybų organizacinio komiteto. – Komandinis baudinys -.

8.4 Bet kuris žaidėjas, kuris buvo pašalintas iš varžybų, taip pat turi būti įregistruotas į „line up“ protokolą kaip nedalyvaujantis.

9 Teisėjai (officials)
9.1 Kiekvienų rungtynių metu turi būti 2 aikštės teisėjai, 4 vartų teisėjai, 1 įvarčių skaičiuotojas, 1 laikininkas, 1 metimų skaičiuotojas ir 1 dešimt sekundžių laikininkas, svarbiausiuose čempionatuose reikalaujama, kad būtų 2 dešimties sekundžių laikininkai ir papildomas laikininkas.

9.2 Teisėjų pareigos yra aprašytos IBSA golbolo teisėjų programos žynyne (IBSA Goalball Officials‘ Certification programme Manual). Techninių atstovų pareigos yra aprašytos IBSA ITO atstovų žynyne.

DALIS B PRIEŠ RUNGTYNES
10. Burtų traukimas (the coin toss)
10.1 Komandai atstovaujantis asmuo turi būti pasiruošęs traukti burtus paskirtoje vietoje, nustatytu laiku. – Komandinis baudinys – Laiko delsimas.

10.2 Jie turi užpildyti protokolą, nurodydami žaidėjų vardus, pavardes, numerius bei trenerius/lydinčius asmenis, kurie bus komandos suolelio zonoje.

10.3  Jie taip pat turi nurodyti žaidėjus, sėdinčius ant komandos suolelio, bet nedalyvaujančius žaidime, kurie privalės vilkėti identifikacinius marškinėlius, skirtus organizacinio komiteto.

10.4 Burtų traukimui vadovauja aikštės teisėjas.

10.5 Burtų laimėtojas gali rinktis metimą arba gynybą, arba kurioje aikštės pusėje norėtų pradėti žaidimą. Likęs pasirinkimas atitenka kitai komandai.

10.6 Po pirmojo kėlinio komandos keičiasi aikštės pusėmis bei suoleliais. Antrame kėlinyje pirmojo metimo teisė pereina komandai, kuri pirmąjį kėlinį pradėjo gindamasi.
11. Apšilimas (warm up)
11.1 Žaidėjams leidžiama daryti apšilimą savo aikštės pusėje. Komandoms neleidžiama mesti kamuolio į kitos komandos aikštės pusę.

11.2 Jeigu apšilimo metu komanda meta kamuolį į kitos komandos aikštės pusę, ji bus įspėta teisėjo. Jeigu ta pati komanda meta antrą kartą į kitos komandos aikštės pusę, tuomet žaidimo pradžioje komandai skiriamas baudinys.- Komandinis baudinys – Nesportinis elgesys.

12. Rungtynių trukmė (length of the game)
12.1 Bendras žaidimo laikas 20 minučių, padalintas į 2 kėlinius po 10 minučių. *(Nuo 2011 m. sausio 1d. žaidimo trukmė bus 24 minutės, padalinta į 2 kėlinius po 12 min.)

12.2 Tarp rungtynių pabaigos ir kitų rungtynių pradžios turi būti ne mažiau kaip 5 minučių pertrauka. Parolimpinėse žaidynėse bei Pasaulio čempionatuose turi būti ne mažiau kaip 15 minučių tarp rungtynių pabaigos ir kitų rungtynių pradžios.

12.3 Garsinis signalas informuoja likus 5 minutėms iki žaidimo pradžios.

12.4 Startinio trejeto žaidėjai turi būti pasiruošę akių klijavimui bei akinių tikrinimui likus 90 s. iki kiekvieno kėlinio pradžios.

12.5 Likus 30 s. iki kiekvieno kėlinio pradžios nuskamba garsinis signalas.

12.6 Tarp kėlinių yra 3 min. pertrauka.

12.7 Visi žaidėjai ir jų komandos turi būti pasiruošę pradėti žaisti praėjus 30 s. nuo perspėjančio garsinio signalo. (Žiūrėkite taisyklę 12.5.) – Komandinis arba asmeninis baudinys - Laiko delsimas.

12.8 Bet kuris kėlinys yra baigtas pasibaigus rungtynių laikui.
C DALIS RUNGTYNIŲ EIGA

13. Varžybų protokolas (game protocol)
13.1 Teisėjai pradeda žaidimą prašydami tylos ir primindami, kad turi būti tylu visą laiką, kol vyksta žaidimas. Tuomet teisėjas pasako “centras” ir paduoda kamuolį metančiosios komandos žaidėjui, esančiam arčiausiai centro pozicijos. Tada teisėjas sušvilpia tris kartus ir pasako “play”.

13.2 Pagrindinis laikrodis paleidžiamas su trečiuoju švilpuku.

13.3 Teisėjas baigia bet kurį kėlinį sušvilpdamas ir pasakydamas „pertrauka“ (half time) arba „rungtynės baigtos“ (game). Tai yra patvirtinimas, kad iki kėlinio pabaigos nesusidarė baudinio situacija, kėlinys arba rungtynės yra baigtos ir žaidėjai gali paliesti savo akinius. – Asmeninis baudinys – Akiniai.

13.4 Pagrindinis laikas yra stabdomas su kiekvienu teisėjo švilpimu ir vėl pleidžiamas su kitu švilpimu, išskyrus baudinio situaciją. Baudinio situacijoje žaidimo laikas yra sustabdytas.
13.5 Kiekvieną kartą, kai kamuolys turi būti grąžinamas į aikštę, jis turi būti paduotas teisėjo arba vartų teisėjo ant šoninės 1,5 m. linijos  prieš vartų virpstą, esantį arčiau tos pusės, kurioje kamuolys išriedėjo iš aikštės.
13.6 Kiekvieną kartą, kai mestas kamuolys kerta šoninę liniją, teisėjas pasako „out“. Kamuolys bus grąžintas teisėjo arba vartų teisėjo į besiginančios komandos aikštės pusę ant šoninės 1,5 m. linijos prieš vartų virpstą, esantį arčiau tos pusės, kur kamuolys išriedėjo iš aikštės.
13.7 Jeigu kamuolys kerta šoninę bei „line out“ liniją, teisėjas pasako „out“, sušvilpia ir pasako „line out“. Kamuolys grąžinamas besiginančiai komandai. Tuomet teisėjas sušvilpia ir pasako „play“. Dešimties sekundžių laikas sustabdomas su švilpuku ir iš naujo paleidžiamas kai teisėjas pasako „play“.
13.8 Kiekvieną kartą kai teisėjas ar vartų teisėjas grąžina kamuolį ant 1,5 m. linijos prieš vartų virpstą, teisėjas sušvilpia ir sako „play“ net ir tuomet, kai nei vienas iš komandos narių nesistengia paimti kamuolio.
13.9 Jokios papildomos žaidėjų perorientavimo pagalbos aikštėje negali būti. – Komandinis ar asmeninis baudinys – Laiko delsimas.

13.10 Po baudinio situacijos žaidėjams susiorientuoti gali padėti teisėjas. Visais kitais atvejais, kai teisėjas turi padėti susiorientuoti žaidėjui, yra skiriamas asmeninis baudinys už laiko delsimą.

13.11 Kai mestas kamuolys nepaliestas besiginančiųjų žaidėjų sustoja besiginančios komandos gynybos zonoje, teisėjas sušvilpia ir sako „miręs kamuolys“ (dead ball). Tuomet kamuolys yra paduodamas besiginančiai komandai kaip aprašyta 13.5 taisyklėje. „Miręs kamuolys“ skelbiamas ir tuomet, jei mestas kamuolys atsitrenkia į vartų virpstą ar skersinį ir atšokęs sustoja gynybos, puolimo arba neutralioje zonoje besiginančios komandos aikštės pusėje. Sušvilpiama tik kamuoliui visiškai sustojus.

13.12 Jeigu komandos nariui dėl kažkurios priežasties (medicininė piežiūra, aprangos pataisymas) reikia palikti žaidimo aikštę (sporto salę), tai leidžiama tik oficialios pertraukos žaidime metu ir jiems nebus leista grįžti iki kėlinio pabaigos.

13.13 Siekiant užtikrinti sklandžią žaidimo tėkmę, teisėjų pertraukėlė grindų valymui yra skelbiama tik teisėjui nusprendus, kad žaidėjų saugumui gresia pavojus. Grindis valyti galima tik teisėjų pertraukėlės metu.

14. Įvarčių skaičiavimas (scoring)
14.1 Kiekvieną kartą kai vykstant žaidimui kamuolys visiškai kerta vartų liniją (žiūrėkit F skyrių), yra įskaitomas įvartis.

14.2 Jeigu teisėjas paduodamas kamuolį pelno įvartį, jis neįskaitomas.

14.3 Jeigu išmetus kamuolį besiginančios komandos žaidėjui pasislinko arba nusmuko akiniai, žaidimas nėra stabdomas ir jei kamuolys visiškai kirto vartų liniją, yra įskaitomas įvartis.

14.4 Komanda pelniusi daugiau įvarčių pasibaigus rungtynių žaidimo laikui yra pripažįstama laimėtoja.
14.5 Bet kuriuo rungtynių metu, kai viena komanda pirmauja 10 įvarčių skirtumu, žaidimas yra baigiamas.

15. Komandinė minutės pertraukėlė (team time out)
15.1 Kiekviena komanda rungtynių metu gali paimti 3 minutės pertraukėles po 45 sekundes. Vienai komandai paėmus pertraukėlę, šia galimybe tuo pačiu metu gali pasinaudoti ir varžovų komanda.

15.2 Kiekviena komanda gali paimti po 1 pertraukėlę viso pratęsimo metu.

15.3 Pertraukėlės gali prašyti komanda, kontroliuojanti kamuolį, arba bet kuri komanda kai žaidimas yra sustabdytas švilpuku.

15.4 Apie prašomą minutės pertraukėlę gali pranešti bet kuris komandos narys, rodydamas teisėjui „minutės pertraukėlės“ (time out) gestą rankomis (žiūrėti skyrių F) arba ištardamas „minutės pertraukėlė“ (time out).

15.5  Pertraukėlė prasideda kai teisėjas paskelbia prašančiosios komandos pavadinimą.

15.6 Dešimties sekundžių laikininkas fiksuoja 45 sekundžių pertraukėlę, duoda garsinį signalą likus 15 sekundžių iki pertraukėlės pabaigos bei pertraukėlei pasibaigus.

15.7 Likus 15 s. iki pertraukėlės pabaigos teisėjas pasako „15 sekundžių „ (15 seconds).
15.8 Kol minutės pertraukėlė dar nepasibaigusi galima prašyti keitimo. Jeigu pertraukėlę paėmusi komanda paprašo ir keitimo, jai yra fiksuojamas ir keitimas, ir pertraukėlė. – Komandinis baudinys – Laiko delsimas.

15.9 Pasibaigus minutės pertraukėlei jos prašiusioji komanda turi atlikti nors vieną metimą, kad galėtų prašyti kitos minutės pertraukėlės arba keitimo.

15.10 Jeigu komanda rungtynių metu prašo daugiau nei trijų, o pratęsimo metu – daugiau nei vienos minutės pertraukėlės, jai yra skiriamas - Komandinis baudinys – Laiko delsimas.

15.11 Kai teisėjas pasako „Prašome tylos“ (quiet please) bet koks instruktavimas nuo suolelio turi baigtis. – Komandinis baudinys – Neteisėtas instruktavimas..

16. Teisėjų pertraukėlė (official‘s time out)
16.1 Teisėjas gali paskelbti teisėjų pertraukėlę bet kuriuo metu.

16.2 Jeigu teisėjas skelbia teisėjų pertraukėlę dėl kamuolį kontroliuojančios komandos veiksmų, kamuolys perduodamas vartų teisėjui. Teisėjų pertraukėlei pasibaigus, vartų teisėjas kamuolį paduoda ant šoninės 1,5 m. linijos prieš vartų virpstą. (13.5)
16.3 Teisėjų pertraukėlės trukmė neribojama.

16.4 Teisėjų pertraukėlės metu komandos suolelio zonos nariai gali instruktuoti žaidėjus aikštėje kol teisėjas pasako „Prašome tylos“ (quiet please). Tuomet visas instruktavimas turi liautis. –Komandinis baudinys.
17. Medicininė pertraukėlė (medical time out)
17.1 Žaidėjui susižeidus ar sunegalavus teisėjas gali paskelbti medicininę pertraukėlę.

17.2 45 s. trukmės medicininę pertraukėlę fiksuoja dešimties sekundžių laikininkas, kuris tuo metu nefiksuoja  10 s.

17.3 Garsinis signalas teisėjui yra duodamas praėjus 30 s. bei 45 s.

17.4 Jeigu pasibaigus medicininei pertraukėlei teisėjas pripažįsta susižeidusį žaidėją nepasiruošusiu žaisti, jis turi būti pakeistas, tačiau gali tęsti žaidimą treneriui atlikus įprastą keitimą.

17.5 Jeigu bet kuris komandos narys iš suolelio zonos įeina į aikštę medicininės pertraukėlės metu,  susižeidęs žaidėjas privalo būti pakeistas.

17.6 Medicininės pertraukėlės metu instruktavimas nuo suolelio leidžiamas kol teisėjas pasako „Prašome tylos“ (quiet please). – Komandinis baudinys.
18. Kraujo taisyklė (blood rule)
18.1 Jeigu žaidėjas susižeidžia ir pasirodo kraujas, jis pašalinamas iš aikštelės ir negali grįžti kol kraujavimas nebus sustabdytas, žaizda sutvarstyta ir, jei būtina, pakeista apranga.

18.2 Jeigu sužeistasis žaidėjas pakeistas dėl kraujo problemos, tai laikoma medicininiu keitimu ir žaidėjas gali grįžti į aikštę jei treneris pasinaudoja įprastu keitimu ir teisėjas pripažįsta, kad įvykdyti 18.1 taisyklės reikalavimai.

18.3 Prieš tęsiant žaidimą visas užterštas paviršius turi būti tinkamai nuvalytas.

18.4 Jeigu žaidėjas neturi papildomų marškinėlių su tokiu pačiu numeriu, leidžiama dėvėti marškinėlius su kitu numeriu su sąlyga, kad apie tai pranešta teisėjui ir šis paskelbė apie pasikeitimą.

19. Komandinis keitimas (team substitutions)
19.1 Kiekviena komanda rungtynių metu gali atlikti po 3 keitimus.

19.2 Pratęsimo metu kiekvienai komandai leidžiama po 1 keitimą.

19.3 Tas pats žaidėjas gali būti keičiamas ne vieną kartą.

19.4 Keitimo prašanti komanda praneša apie tai teisėjui rankų gestu (žiūrėkite F skyrių) arba ištardama “keitimas” (substitution).

19.5 Teisėjas paskelbia keitimą jeigu prašančioji komanda kontroliuoja kamuolį arba oficialios žaidimo pertraukos metu.
19.6 Kai teisėjas skelbia keitimą, treneris rodo keitimo lenteles su išeinančiojo ir įeinančiojo žaidėjų numeriais. – Komandinis baudinys – Laiko delsimas.
19.7 Kai varžybose yra reikalaujamas akių klijavimas, teisėjui paskelbus apie komandos keitimą į aikštelę įleidžiamas žaidėjas jau turi būti su užklijuotomis akimis ir pasiruošęs akinių patikrininmui. Bet koks trenerio ar įleidžiamo žaidėjo delsimas reikš pražangą. – Komandinis baudinys – Laiko delsimas.
19.8 Vartų teisėjas išveda žaidėją iš aikštės ir tuomet atveda keičiantįjį žaidėją iki komandos suoleliui artimiausio vartų virpsto.

19.9 Baudinio situacijose keitimas yra leidžiamas, išskyrus prasižengusįjį žaidėją. 

19.10 Keitimo metu yra leidžiamas instruktavimas nuo suolelio kol teisėjas pasako „Prašome tylos“ (quiet please). – Komandinis baudinys – Neteisėtas instruktavimas..

19.11 Jeigu ta pati komanda keitimo metu prašo ir minutės pertraukėlės, yra fiksuojamas ir keitimas, ir pertraukėlė.

19.12 Bet koks žaidėjų keitimas tarp kėlinių nėra skaičiuojamas kaip vienas iš trijų keitimų. Apie pertraukos metu įvykusį keitimą būtina pranešti teisėjui, kuris apie tai paskelbia antrojo kėlinio pradžioje. – Komandinis baudinys – Laiko delsimas.

20. Medicininis keitimas (medical substitution)
20.1 Kai sužeistas žaidėjas turi būti pakeistas, tai neskaičiuojama kaip vienas iš trijų leistinų keitimų.

20.2 Jeigu per pagrindinį rungtynių laiką žaidimas yra du kartus sustabdomas dėl to paties žaidėjo negalavimo, jį būtina pakeisti iki kėlinio pabaigos.

20.3 Medicininės pertraukėlės metu teisėjas nusprendžia, ar žaidėjas galės tęsti žaidimą pasibaigus 45 s. pertraukėlei. Jeigu teisėjas nusprendžia, kad žaidėjas negali tęsti žaidimo, arba bet kuris komandos suolelio zonos narys medicininės pertraukėlės metu įžengia į aikštę, sužeistasis žaidėjas privalo būti pakeistas, bet gali grįžti į aikštę jei treneris pasinaudoja įprastu keitimu.

Komandos nariai esantys suolelio zonoje gali bendrauti su žaidėjais aikštėje keitimo metu kol teisėjas pasako  „Prašome tylos“ (quiet please). – Komandinis baudinys.

DALIS C I PRAŽANGOS (INFRACTIONS)
Kai žaidėjai prasižengia, teisėjas sušvilpia ir pasako pražangos pavadinimą. Kamuolys atiduodamas komandai, kuri nepadarė klaidos.

21. Išankstinis metimas (premature throw)

21.1 Kai žaidėjas išmeta kamuolį iki teisėjo komandos „play“, metimas vadinamas išankstiniu.

21.2 Metimas skaičiuojamas, bet negali pelnyti įvarčio.
22. Netikslus perdavimas (pass out)

22.1 Kai perdavimo metu kamuolys kerta šoninę ar vidurio liniją.

22.2  Kai kamuolys pataiko į viršutinę aikštės konstrukciją.

22.3 Kai besiginantis žaidėjas tyčia siekia nekontroliuoti kamuolio ir nukreipia jį už šoninės linijos.

23. Vidurio linija (ball over)

23.1 Jeigu kamuolys atmušamas besiginančios komandos ir sugrįžęs atgal kerta vidurio liniją.

23.2 Jeigu kamuolys atsimuša į vartų virpstą ar skersinį ir sugrįžęs atgal kerta vidurio liniją.

23.3 Ši taisyklė netaikoma baudinių ar papildomų metimų (extra throws) situacijose.
C II DALIS ASMENINIAI BAUDINIAI
‚Asmeninio baudinio‘ atveju teisėjas sušvilpia, pasako pražangos, už kurią skiriamas baudinys, pavadinimą, žaidėjo numerį bei komandos pavadinimą. Prasižengęs žaidėjas lieka ginti vartų.

Jeigu komanda atsisako mesti baudinį, turi pranešti tai parodydama signalą rankomis (žiūrėkite F skyrių) arba ištardama „Atsisakome baudinio“ (penalty declined). Žaidimo taisyklės taikomos visiems baudinio metimams. Komandai, atsisakiusiai mesti baudinį, atitenka kamuolys. Rungtynių laikas baudinių metu sustabdomas.

24. Trumpas kamuolys (short ball)

24.1 Kiekvieną kartą kamuoliui sustojus aikštelėje nepasiekus besiginančios komandos gynybos zonos, kamuolį metusiam žaidėjui skiriamas baudinys.

24.2 Metimas skaičiuojamas, bet negali pelnyti įvarčio.
25. Aukštas kamuolys (high ball)

25.1 Kai mestas kamuolys palieka žaidėjo rankas, jis bent vieną kartą turi paliesti aikštę iki arba ant „highball“ (6m.) linijos puolančiosios komandos puseje.

25.2 Metimas skaičiuojamas, bet negali pelnyti įvarčio.
26. Ilgas kamuolys (long ball)

26.1 Žaidėjui išmetus kamuolį jis turi bent vieną kartą paliesti neutralią zoną.

26.2 Metimas skaičiuojamas, bet negali pelnyti įvarčio.
27. Akiniai (eyeshades)

27.1 Žaidimo metu bet kuriam žaidėjui palietus akinius be teisėjo leidimo skiriamas baudinys.

27.2 Baudinio situacijoje už aikštės ribų išėjęs žaidėjas negali liesti savo akinių.

27.3 Keitimo metu aikštę paliekantis žaidėjas negali liesti akinių, kol neišėjo iš aikštės.

28. Trečias metimas (third time throw)

28.1 Žaidėjas gali atlikti tik du metimus iš eilės.

28.2 Jeigu metama tris ar daugiau kartų iš eilės, kol komandos draugas neatliko metimo, skiriamas baudinys.

28.3 Metimas skaičiuojamas, bet negali pelnyti įvarčio.
28.4 Metimų registravimas tęsiamas perkeliant iš pirmo kelinio į antrą, bet ne iš pagrindinio laiko į pratęsimą. Metimas baudinio metu taip pat skaičiuojamas.

28.5 Įvartis į savo komandos vartus nelaikomas metimu.

28.6 Apie šią pražangą aikštės teisėją informuoja stalo teisėjas.
29. Neteisėta gynyba (illegal defence)

29.1 Gynybos metu pirmasis žaidėjo kontaktas su kamuoliu turi įvykti kai bet kuri jo kūno dalis liečia gynybos zoną.

30. Asmeninis laiko delsimas (Personal delay of game)

30.1 Žaidėjai turi būti pasiruošę pradėti rungtynes bet kurio kėlinio pradžioje teisėjui davus komandą.

30.2 Žaidėjams negali padėti susiorientuoti niekas kitas, išskyrus aikštėje esantį komandos draugą.

30.3 Bet kuris žaidėjo veiksmas, kuris, teisėjo nuomone, yra tyčinis laiko delsimas, gali pelnyti įspėjimą arbą baudinį.

31. Asmeninis nesportiškas elgesys (Personal un-sportsmanlike conduct)

31.1 Jei teisėjas nustato, kad žaidėjas pasielgė nesportiškai, jam gali būti skiriamas baudinys už nesportišką elgesį. Be to, nesportiškas elgesys gali lemti žaidėjo pašalinimą iš rungtynių arba iš patalpų. Jeigu teisėjas mano, kad tai būtina, žaidėjas gali būti pašalintas ir iš tolesnių turnyro varžybų.

31.2 Tokiu būdu pašalinto žaidėjo negalima pakeisti kitu žaidėju tų rungtynių metu.

31.3 Bet kuris žaidėjo sukeltas tyčinis fizinis kontaktas su teisėju iškart lems žaidėjo pašalinimą iš rungtynių bei salės.

31.4 Žaidėjai negali tyčia keisti kamuolio formos.

31.5 Golbolo žaidime draudžiama naudoti svetimas pagalbines medžiagas. Klijų/sakų ar kitų svetimų medžiagų, padidinančių ar sumažinančių paviršiaus sukibimą su kamuoliu, naudojimas yra griežtai draudžiamas.

32. Triukšmas (noise)

32.1 Už bet kurį žaidėjo sukeltą perdėtą triukšmą metimo metu arba išmetus kamuolį, kuris trukdo besiginančiai komandai sekti riedantį kamuolį, skiriamas baudinys.

C III DALIS KOMANDINIAI BAUDINIAI
Komandinės pražangos atveju teisėjas sušvilpia, paskelbia ‚komandinė pražanga‘, paskelbia pražangos už kurią skiriamas baudinys pavadinimą, paskelbia prasižengusios komandos pavadinimą ir tuomet kreipiasi į teisėjų stalelį, kad išsiaiškintų kuriuo numeriu pažymėtas žaidėjas metė paskutinis. Šis žaidėjas laiko baudinį. Jeigu komanda atsisako mesti baudinį, turi apie tai pranešti rankų gestu (Žiūrėti F dalyje) ir/arba pasakyti „Atsisakome baudinio“ (penalty declined ). Komandai, atsisakiusiai mesti baudinį, atitenka kamuolys. Jeigu komandinė pražanga yra skiriama neįvykdžius nė vieno metimo, metančiosios baudinį komandos treneris išrenka, kuris nubaustos komandos žaidėjas gins vartus.

33. Dešimt sekundžių (ten seconds)

33.1 Komanda turi išmesti kamuolį per dešimt sekundžių nuo pirmo gynybinio kontakto su kamuoliu.
33.2 Jeigu po įvykusio besiginančios komandos kontakto su kamuoliu teisėjas paskelbia minutės pertraukėlę, keitimą ar „line out“, dešimties sekundžių laikrodis laikinai sustabdomas nuskambėjus teisėjo švilpukui ir vėl paleidžiamas su teisėjo komanda „play“. Komanda turės išmesti kamuolį per likusį laiką.

33.3 Dešimt sekundžių pradedama skaičiuoti iš naujo jei paskelbiama teisėjų pertraukėlė (official‘s time out).

33.4 Dešimties sekundžių laikininkas informuoja aikštės teisėją jeigu komanda vis dar valdo kamuolį praėjus dešimčiai sekundžių nuo pirmojo kontakto.

33.5 Dešimties sekundžių laikrodis paleidžiamas nuo pirmojo gynybinio kontakto su kamuoliu, nesvarbu ar komanda kontroliuoja kamuolį.

34. Komandinis laiko delsimas (team delay of game)

34.1 Komandos atstovas turi būti burtų traukimo vietoje nustatytu laiku.
34.2 Komanda privalo būti pasiruošusi žaidimui kiekvieno kėlinio pradžioje teisėjui davus komandą.
34.3 Komandos veiksmai neturi delsti žaidimo.

34.4 Pertraukos metu teisėjams turi būti pranešta apie visus pertraukos metu atliktus keitimus.
34.5 Komanda negali prašyti ketvirtos minutės pertraukėlės.

34.6 Komanda negali prašyti ketvirto keitimo.

34.7 Keitimo metu įvedamas žaidėjas turi būti pasiruošęs žaidimui kai apie tai pranešama, o treneris turi būti pasiruošęs parodyti išeinančio ir įeinančio žaidėjo numerį.

35. Komandinis nesportiškas elgesys (team un-sportsmanlike conduct)

35.1 Visi komandos nariai bei komandos delegacija žaidimo metu privalo elgtis sportiškai.

35.2  Kiekvienas nesportiškas elgesys gali lemti pašalinimą iš rungtynių, iš patalpų arba iš tolimesnių turnyro varžybų, jeigu teisėjas nusprendžia, kad tai būtina.

36. Neteisėtas instruktavimas (illegal coaching)

36.1 Komandos suolelio zonoje esantys nariai gali bendrauti su  žaidėjais aikštėje tik oficialių žaidimo pertraukų metu (kai žaidimas sustabdytas švilpuku), visų pertraukėlių metu, per keitimus, po įvarčių, teisėjų pertraukėlių metu, baudinių metu kol teisėjas pasako „Prašome tylos“ – (quiet please). Treneriai negali bendrauti su žaidėjais papildomų metimų metu.

36.2 Jeigu asmuo antrą kartą per rungtynes neteisėtai instruktuoja, jis bus pašalintas iš salės, o komandai skiriamas baudinys.

37. Triukšmas (noise)

37.1 Už bet kokį metančios komandos nario sukeltą perdėtą triukšmą tuo metu kai kitas komandos narys meta kamuolį arba jį jau paleido iš rankų, kuris trukdo besiginančiai komandai sekti riedantį kamuolį, skiriamas baudinys.

D DALIS RUNGTYNIŲ PABAIGA
38. Pratęsimas (overtime)

38.1 Jeigu pagrindinis rungtynių laikas baigiasi lygiosiomis, o būtina išaiškinti nugalėtoją, tuomet komandos žais 2 papildomus kėlinius po 3 minutes.

38.2 Tarp pagrindinio laiko pabaigos ir pirmojo pratęsimo kėlinio pradžios yra 3 minučių pertauka.

38.3 Per tą laiką traukiami burtai siekiant nustatyti, kuri komanda meta, kuri – ginasi, bei kuriose pusėse pradės pratęsimą.
38.4 Antrojo pratęsimo kėlinio metu startinė situacija bus atvirkščia, komandos turi pasikeisti suoleliais per 3 minučių pertrauką tarp kėlinių.

38.5 Pirmoji įvartį pelniusi komanda laimi rungtynes ir žaidimas baigiamas.

39. Papildomi metimai (extra throws)

39.1 Jeigu po pratęsimo rezultatas vis dar lygus, tuomet laimėtoją nulemia papildomi metimai. Žaidimo taisyklės taikomos visiems papildomiems metimams.

39.2 Prieš rungtynes, kuriose būtina išaiškinti nugalėtoją, burtų traukimo metu treneris turi pateikti lapą su nurodytu žaidėjų, metančių papildomus metimus, eiliškumu. Turi būti įtraukti visi rungtynių protokole įrašyti žaidėjai.

39.3 Papildomų metimų skaičius kiekvienai komandai nustatomas pagal minimalų žaidėjų skaičių, įrašytą eiliškumo lapuose.

39.4 Žaidėjai, pašalinti iš žaidimo dėl traumos ar pripažinti netinkamais žaisti, yra išbraukiami iš eiliškumo lapo ir eilė atitinkamai pasislenka aukštyn.
39.5 Prieš kiekvienai porai metant traukiami nauji burtai, kuriais nustatoma metimo pirmenybė. 
39.6 Pasibaigus pratęsimui treneriai bei lydintieji asmenys nedelsiant pervedami į priešingą aikštės pusę ir neleidžiamas joks žaidėjų instruktavimas.

39.7 Visi žaidėjai privalo dėvėti akinius ir likti komandos suolelio zonoje, kol teisėjas palydės juos į aikštelę ir papildomi metimai bus baigti.

39.8 Pirmasis žaidėjas iš kiekvienos komandos eiliškumo lapo įžengia į aikštę palydimas teisėjo, kuris nuveda prie vartų vidurio, ir kiekvienas žaidėjas meta vieną kartą.

39.9 Jeigu puolimo metu prasižengiama, metimas skaičiuojamas, bet negali pelnyti įvarčio. Jei prasižengiama ginantis, metimas kartojamas, nebent buvo pelnytas įvartis.

39.10 Metimai vykdomi kol minimalus žaidėjų skaičius turėjo galimybę mesti ir gintis. Jeigu komanda pirmauja daugiau įvarčių negu liko metimų, ji paskelbiama nugalėtoja.  
39.11 Daugiausia įvarčių pelniusi komanda skelbiama nugalėtoja.

40. Papildomų metimų tęsinys (sudden death extra throws)
40.1 Jei po papildomų metimų žaidimo rezultatas vis dar lygus, skelbiamas papildomų metimų tęsinys.

40.2 Naujas burtų traukimas nulems, kuri komanda mes pirmoji, ir po kiekvienos poros metimų kamuolio pirmenybė pereis kitai komandai.
40.3 Metimų tvarka kartosis kol po lygaus metimų skaičiaus viena komanda persvers rezultatą.

41. Protokolo pasirašymas, protesto rašymas (signing of the score sheet and protests)

41.1 Iškart po rungtynių abiejų komandų treneriai, abu aikštės teisėjai bei rungtynių sekretorius turi pasirašyti rungtynių protokolą prie teisėjų stalelio. Jeigu treneris iš karto po rungtynių nepasirašė protokolo, jis negali užprotestuoti šių rungtynių rezultato.

41.2 Treneriai turi pažymėti, ar jie užprotestuos žaidimo rezultatą, ar ne. Bet koks protestas turi būti pateiktas raštu varžybų organizatoriui ar jo atstovui per trisdešimt minučių nuo rungtynių pabaigos, kartu sumokant protesto mokestį. Protesto mokesčio dydį nustato organizacinis komitetas, bet jis negali būti mažesnis kaip 50 JAV dolerių ar atitikmuo. Protestas turi būti pateiktas anglų kalba užpildant IBSA protesto formą. Protesto formoje turi būti nurodyt(i) taisyklės(ių) numeris(iai) dėl kurių yra rašomas protestas. Negalima užprotestuoti žaidimo vietos ar teisėjų paskyrimo. Jeigu protestas yra pripažįstamas teisingu, sumokėta protesto mokesčio suma grąžinama komandai. Priešingu atveju ši suma yra pervedama IBSA. Abi komandos informuojamos raštu apie protesto komiteto sprendimą. Visi užprotestuotų rungtynių rezultatai yra laikomi neįteisintais iki protesto komiteto sprendimo.

E DALIS TEISĖJŲ AUTORITETAS IR JŲ ĮŽEIDIMAS
42. Teisėjų autoritetas (referees‘ authority)
42.1 Visais saugumo, taisyklių, žaidimo eigos ir tvarkos klausimais galutinį sprendimą priima teisėjas.
42.2 Jeigu iškyla ginčas tarp komandos ir teisėjo, tik komandos treneris gali kalbėtis su teisėju. Diskusija gali vykti tik oficialios žaidimo pertraukos metu ir tik tuo atveju, jei teisėjas pripažįsta trenerio kreipimąsi.
42.3 Teisėjas išaiškina ginčijamą situaciją komandos treneriui.

42.4 Jeigu treneris nesutinka su išaiškinimu, rungtynės tęsiamos, o joms pasibaigus treneris gali rašyti protestą organzacinio komiteto pateiktoje formoje.

42.5 Jeigu treneris toliau ginčijasi su teisėju po to kai šis vieną kartą išaiškino situaciją, skiriamas baudinys.  Komandinis baudinys – Laiko delsimas.

43. Teisėjų įžeidimas
43.1 Bet koks rungtynių dalyvio veiksmas, apie kurį IBSA teisėjas raštu praneša IBSA golbolo pakomitečiui, bus svarstomas artimiausiame pakomitečio posėdyje, kuriame bus nuspręsta dėl sankcijų svarstomam dalyviui.

DALIS F AIKŠTĖS DIAGRAMA IR ŽENKLAI
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